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Das Einsammeln von
Pokémon durch Werfen fingiert
»,Kontingez, wo
Programmierung waltet” (C.
Pias) und erinnert an andere

Kinderspiel-Phantasien

|. Bélle (aus Kunststoffen,
Kautschuk, Leder) sind im
Vergleich zu anderen
Wurfobjekten, die dem
gezielten Einsatz dienen
(Speere, Pfeile, auch Steine)

. . (Baseball,
harmlos und eignen sich zum Sammelkarten,
einander zuspielen. Zuwerfen Murmeln, ...) @
statt AbschieBen.

Il. Ohne Ziel riickt die Wiederholbarkeit selbst
zum Beweis der Geschicklichkeit auf. Pfeile kann
nur Robin Hood spalten; aber einen Wurf mit
einem Ball wiederholen (Murmeln, Pétanque) hat
multiple Effekte aufs Spiel zur Folge.

Schaltet man auch
Restglick und
Fingerfertigkeit aus,
bleibt rationales...

" T ™
PLATZIEREN

Ill. Solche Ballspiele sind nicht von
exakt ebenen Grund abhéngig. Ein
gewisser Glicksfaktor bleibt
eingepreist. Durch Werfen (als
Kulturtechnik) balanciert man Zufall
und Geschick in reizvollen Spielen.
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3. Enquete des BiifaK im Rahmen

Ludologisches Symposium I der Ludologischen Symposien

Prototyp einer
spielwissenschaftlichen
Auseinandersetzung
mit

7.3.2024 / ROOMING INN Studios

Simon Huber
Kulturhistoriker
(www.secondsunrise.at)

Balle werfen

*

Michael Masching
Raumplaner

Simon Huber

WERFEN

Spielsteine platzieren


http://www.secondsunrise.at
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